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Placer

Jugar y construir la Paz
Decálogo De Valores Del Juego

Libertad

Crecimiento
Diversidad

Integración Creatividad

Participación
Transformador
de conflictos

Cooperación

Interculturalidad

El juego es alegría de vivir, es
disfrutar del momento.

Toda persona es libre de elegir jugar o no.
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a otros " Terr y Orl ick "jugar
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El juego, al igual que las
personas, es único e irrepetible,

porque nunca se va a
desarrollar igual. Cada

partida será
diferente.

El juego construye una felicidad de sólidos
cimientos que conlleva intensidad, una pulsión

de curiosidad, evasión positiva del día a día
y, en definitiva, libertad y placer.

El juego posibilita el aporte
constante de nuevas soluciones,

ideas y diferentes maneras de jugar.

El juego favorece la integración
de los participantes desde el

conocimiento, la escucha, el
entendimiento y aceptación de

las reglas y dinámica
del juego.

El juego es un instrumento de
comunicación, escucha,

socialización e interacción social.
En el juego se toman decisiones, se

abordan situaciones problemáticas
y se elaboran estrategias de acción

frente a las mismas.

En el juego cooperativo se busca una meta
en común sólo alcanzable a través de la
actividad conjunta de todos los participantes.

El juego ayuda a descubrir, conocer y
respetar diversas maneras de ser, vivir, pensar,

sentir y de actuar.

con

Y ahora... ¿te animas a jugar
de esta manera?www.intered.org

www.kometak.com
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Plazerra
t

Jolastu eta Bakea eraiki
Jolasaren Balioen Dekalogoa

Askatasuna

Hazkuntza
Dibertsitatea

Integrazioa Sormena

Partehartzea
Gatazka-
aldatzailea

Lankidetza

Kulturartekotasuna

Jolasa bizi-poza da, uneaz
gozatzea da.

Pertsona oro aske da jolastu ala ez aukeratzeko.

gainditzea, b es
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a baino " Terry Orl ick "hobe

jolaste
a
jokatzea baino. hobe erronkak gainditzea, besteak gainditzea baino " Terr

Jolasa, pertsonen antzera,
bakarra eta errepikaezina da,

ez baita inoiz modu berean
garatuko. Jokaldi

bakoitza desberdin
izango da.

Jolasak oinarri sendoko zoriona eraikitzen
du. Horrek berekin dakarzkigu bizitasuna,

jakinmina, egunez egunekoaren ebasio
positiboa eta azken batean askatasuna

eta plazerra.

Interbide, ideia eta jolasteko ere
berriak etengabe proposatzeko

aukera ematen du jolasak.

Jolasak partehartzaileei laguntzen
die jolasaren barruan integratzen

eta ezagutza, entzumena, ulerkuntza
eta jolasaren arauak eta

dinamika onartzen
laguntzen die.

Komunikatu, entzun, sozializatu eta
sozialki interaktuatzeko tresna da

jolasa.
Jolastean erabakiak hartzen dira,

egoera zailak jorratzen dira eta horiei
aurre egiteko estrategiak antolatzen

dira.

Lankidetza jolasetan, elkarrekin jolastuz
bilatzen den helburua soil-soilik lor daiteke
partehartzaile guztien elkar lanarekin.

Izateko, bizitzeko, pentsatzeko, sentitzeko
eta jokatzeko era berriak bilatzen, ezagutzen

eta errespetatzen laguntzen digu jolasak.

ola

Eta orain... animatzen al zara
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